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Podstawy projektowania.
Zadanie rysunkowe 4.
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Utworz nowa warstwg o nazwie ,,rysunek”.

Zmien kolor linii dla tej warstwy na czerwony.

Narysuj prostokat P1 ktérego lewy gérny naroznik ma wspéirzedne x1(0,10), a prawy
dolny ma wspotrzedne x2(6,0).

Przesun P1 o 20mm w kierunku zgodnym ze zwrotem osi X.

Wykonaj obrét P1 o kat 90st przeciwnie do ruchu wskazowek zegara. Punkt obrotu
wybierz w polowie lewej krawedzi pionowe;.

Narysuj prostokat P2 ktérego lewy gorny naroznik ma wspotrzedne x3(0,1), a prawy
dolny ma wspotrzedne x4(2,0).

Rozbij P2 na sktadowe.

Usun dolna (pozioma) krawedz P2.

Przesun uzyskany ksztatt do punktu o wspotrzednych x5(15,11). Punkt bazowy dla
przesunigcia wybierz w x6(0,0).

Utwoérz nowa warstwe o nazwie wymiarowanie. Ustaw kolor linii dla tej warstwy jako
zielony.

Zwymiaruj wysoko$¢ prostokata P1. Uzyj wymiaru liniowego wstawiajac przed cyfra
wymiaru znak @ (,,fi”) sugerujacy, ze mamy do czynienia z walcem. Wymiar
rysunkowy umies¢ po lewej stronie P1. Wysokos¢ tekstu liczby wymiarowej ustaw na
0.5mm. Ilo$¢ miejsc dziesigtnych po przecinku 1. Groty znakdéw ograniczenia linii
wymiarowej — wielko$¢ 0.7mm.

Wr6¢ do warstwy rysunek.

Narysuj tuk £1 o promieniu 0,5mm. Punkt startowy x7(10,10), punkt srodkowy
x8(9.5,10), punkt koncowy x9(9,10).

Obrd¢ L1 o kat 90st zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara. O$§ obrotu wybierz w
punkcie srodkowym tuku.

Wykonaj kopig lustrzana L.1. Parametry lustra: poczatek x10(8,8), koniec lustra
x11(11,8).

Przesun oba tuki o 5.4mm w kierunku zgodnym ze zwrotem osi X.

Narysuj lini¢ L1. Poczatek w punkcie przecigcia dolnej krawedzi tuku £2 z lewa
krawedzia prostokata P1. Koniec linii przesunigty poziomo o 1.6mm w kierunku
zgodnym ze zwrotem osi X.

Wykonaj kopi¢ L1 do drugiego (wyzszego) punktu przecigcia tuku L2 z lewa
krawedzia P1. Powstata w ten sposéb linia L2.

Potacz odcinkiem linii prostej (L3) prawe konce linii L1 1 L2.

Zaokraglij narozniki migdzy liniami L1-L3 i L2-L3. Promien zaokraglenia rowny
0.2mm .

Wykonaj kopig¢ uzyskanego ksztattu (linie L1, L2, L3 tacznie z zaokragleniami)
pionowo w gore w taki sposob, aby ,,pasowaty” do gornego tuku L.1. Po operacji
kopiowania gorny tuk wraz z liniami i zaokragleniami powinien wyglada¢ tak jak
dolny tuk z zaokraglonymi liniami L1,L.2 1 L3.

Wiytnij fragmenty prostokata P1 przecinajace tuki £.1 1 £2.

. Wytnij fragmenty tukow L1 1 L2 wystajace na lewo od lewej krawedzi prostokata P1.
24,

Narysuj linig taczaca punkty x12(25,11), x13(25,16), x14(46,16), x15(46,0),
x16(32,0), x17(32,5), x18(25,5).

Zaokraglij naroznik w punkcie x14 i x15. Promien 2mm.

Zaokraglij naroznik w punkcie x17. Promien Smm.
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Przejdz na warstwe wymiar i zwymiaruj zaokraglony naroznik.

Zetnij naroznik w punkcie x13. Obie odlegtosci dist1=dist2= 3mm.

Pobierz blok blok PP2. Punkt wstawienia x19(0,0) . Wspotczynniki skali 1. Obrot 0.
Wykonaj tablicg typu polar wskazujac wstawiony blok jako element tablicy. Punkt
obrotu tablicy wybierz x20(0,-2), kat pomiedzy elementami tablicy 40st. Kat obrotu
360st. Wykonaj rotacje wstawianego bloku wokot osi tablicy(tablicowanie z rotacja).
Przesun cata tablicg do punktu x21(40,6). Punkt bazowy przesunigcia podaj jako
x20(0,-2).

Zdefiniuj lini¢ o nazwie linial. Parametry (kreska o dtugo$ci 1mm, odstgp 0.5mm,
kropka, odstep 0.5mm, kreska o dlugosci Imm, odstep 0.5mm). Ustaw t¢ linie jako
lini¢ aktywna.

Narysuj tuk £3 . Srodek obrotu x22(25,8). Promien 1.5mm, punkt startowy
x23(25,6.5), punkt koncowy x24(25,9.5).

Rozciagnij prostokat P1 o 10mm przeciwnie do zwrotu osi X (w lewo). Podczas
selekcji rozciagania zaznacz tez wszystkie detale potozone przy lewej krawedzi (dwa
tuki, 1 dwa prostokaty z zaokraglonymi rogami oraz wymiarowanie). Punkt bazowy
rozciagnigeia obierz w x25(15,5). Punkt docelowy dla punktu bazowego x26(5,5)
Ustaw parametry obiektu typu POINT tak, aby przedstawiat krzyz o wymiarze 0.2mm.
Rozbij prostokat P1 na sktadowe.

Dolna krawedz podziel na 5 réwnych czg¢sci.

Pobierz blok blok PP2. Wspotczynniki skali 0.5 . Obrét 180st. Punkt wstawienia
bloku wybierz w miejscach podziatu P1 (czyli wstawiamy 4 bloki).

Zapisz projekt pod nazwa kolo 2009 nazwisko.dwg /"nazwisko” podaj oczywiscie
wlasne w celu identyfikacji autora :0) /

Koniec....



