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Podstawy projektowania
Zadanie rysunkowe 6a

Wykonaj nastgpujace czynnosci:
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Utworz nowa warstwe o nazwie ,,wymiarowanie” , kolor dla warstwy - zotty
Utwoérz nowa warstwe o nazwie ,,projekt6” (kolor bialy) i ustaw ja jako biezaca
Narysuj tuk L1 przez 3 punkty. Wspétrzedne tych punktéw to (-1.6732,-0.6257),(-
7.5776,9.5569), (-18.7466,13.2717)

Podziel tuk £.1 na 7 cze$ci wstawiajac blok6 w miejsca podziatu. Blok ma by¢
dopasowywany do szablonu (tuku) czyli powinien by¢ obracany.

Wstaw wymiar katowy miedzy pierwszym i ostatnim wstawionym blokiem.
Doktadnos¢ wymiarowania 0.01, grot rowny 0.5mm, wysokos$¢ tekstu 0.5mm
Narysuj prostokat P1, ktorego lewy goérny naroznik ma wspotrzedne x1(-11,56), a
prawy dolny ma wspotrzedne x2(0,0)

Rozbij P1 na sktadowe

Narysuj odcinek linii prostej L1 z punktu x3(13.25,28) do punktu x4(8.12,9)
Zmodyfikuj wtasnosci L1 tak, aby jej koniec (x4) znalazt si¢ w punkcie w
wspotrzednych (10,28)

Wydtuz L1 w kierunku poziomym. Zwrot przeciwny do osi X. Jako ograniczenie
wydluzenia wybierz lewa krawedz P1.

. Utnij dolna czeg$¢ P1 wykorzystujac L1 jako krawedz tnaca.
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Wykasuj lini¢ L2 w wspotrzednych x5(-11,0), x6(0,0)

Zaokraglij naroznik w okolicy punktu x1. Promien zaokraglenia ustal na 3.5mm
Narysuj odcinek linii prostej L2 od punktu x7(0,0) do punktu x8(28,0)

Wykonaj obrét L2 o kat 90. Kierunek obrotu przeciwny do ruchu wskazoéwek zegara.
Punkt obrotu x7.

Wykonaj kopig rownolegta L2 (jednostronna). Odlegtos$¢ kopii 7.5mm. Kopia w lewa
strong (zwrot przeciwny do osi X)

Usun oryginal L2 pozostawiajac kopig rownolegta.

Przesun kopig L2 w goére o 28mm.

Wykonaj kopig lustrzana wszystkich narysowanych dotad obiektow (poza linig L.1).
Jako lustro wskaz L1. Kopiowane elementy pozostaw na warstwie ,,projekt6”
Wykasuj L1

Narysuj odcinek linii prostej L3. Punkt poczatkowy x9(0,54). Koniec w punkcie
x10(27,52)

Wykonaj kopig lustrzana L3. Pozostaw oryginat. Lustro o parametrach (poczatek
x11(0,34), koniec x12(5,34)

. Potacz linig prosta L4 punkt x10 i lustrzang kopig tego punktu.
. Zetnij narozniki potozone przy x10 i jego kopii. Distl ustaw na 3mm, dist2 przyjmij

2mm. Jako pierwsze do $cigcia wskaz L3 1 kopie L3. Jako drugie linie do $cigcia
wskaz lini¢ L4 .

Narysuj linig LS. Poczatek x13(24.0082,15.7784), koniec x14(24.0082,52.2216)
Potacz $rodki L4 i LS linig L6 (punktowa o nazwie DASHDOT pobrang z biblioteki
icad.lin)

Zmien wlasciwosci L6. Poczatek ustaw na x15(-14,34), koniec x16(51,34)

Powro¢ do linii ciagle) BYLAYER

Narysuj linig L7. Poczatek x17(27,25). Koniec x18 przesunigty wzgledem poczatku o
odlegtos¢ dx=-16mm, Dy=0mm.
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Wykonaj tablice T1 (szyk) typu rectangular. Jako element tablicy wskaz L7. Ilo$¢
wierszy 4, 1lo$¢ kolumn 1, odleglo$¢ miedzy wierszami 6mm. Powstate trzy
dodatkowe linie to linie L8, L9 i L10 (liczac ku goérze od linii L7).

. Potacz linia L11 poczatki L7 1 LS.
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Potacz linig L12 poczatki L9 1 L10

Wytnij dwa fragmenty linii L5 znajdujace si¢ migdzy L7 i L8, oraz migdzy L9 1 L10.
Jako krawedzie tngce wskaz linie L7, L8, L9 1 L10.

Narysuj polilini¢ PL1. Poczatek to linia prosta z punktu x19(0,2), kolejny punkt
x20(5.5,3), przejdz w tuk, koniec tuku x21(8,5), przejdz w linig, koniec linii x22(9,28)
Utnij lewa cz¢$¢ linii z punktu 18 (kopia lustrzana linii L3). Jako ostrze tnace wybierz
polilini¢ PL1.

Narysuj lini¢ L13 o poczatku w punkcie x23(-6.5,0) , nastepny punkt x24(-6.5,-1),
nastepny punkt x25(6.5,-1), nastepny punkt x26(6.5, 2)

Wydhuz ostatnio narysowany odcinek (taczacy x25 1 x26) pionowo w gore. Jako linie
ograniczenia wskaz PL1.

Pobierz blok o nazwie ,,blok6”. Punkt wstawienia bloku wskaz na przecigciu linii
punktowej L6 i linii L4 (punkt 19), blok powigksz dwa razy i obr6¢ o 90stopni
przeciwnie do ruchu wskazowek zegara.

Utworz warstwe o nazwie ,,wymiarowanie”. Ustaw czerwony kolor linii.

Narysuj dwa czytelne wymiary gabarytowe (wymiarowanie liniowe). Doktadnos$¢
wymiarowania dwa miejsca po przecinku. Wysoko$¢ tekstu 1mm, grot strzatki 1.5mm
Zapisz projekt pod nazwa kolo 2010 nazwisko.dwg /’nazwisko” podaj oczywiscie
wtasne w celu identyfikacji autora :0) /

Wyslij plik na adres e-mail wskazany przez prowadzacego.



